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ALITA 
Alita viene ritrovata casualmente, nella Città- 
Discarica sotto la metropoli galleggiante chiama- 
\ ta Salem, da Ido. Dopo essersi risvegliata da 
* uno stato vegetativo durato secoli, Alita ha pef- 
so completamente la memoria. Dotata di un cor- 
P po integralmente meccanico, ha dimostrato di 
possedere una formidabile indole combattiva 
Li supportata dalla maestria nel panzer kunst, una an- 
tica e micidiale arte marziale dalle misteriose origini ex- 
traterrestri. Per sommergere il dolore causato dalla tragi- 
ca morte di Yugo, Alita decide di tagliare completamen- 
te con il suo passato: abbandonato Ido e il lavoro di 
Hunter Warrior, diventa una giocatrice di Motorball, 
un violentissimo sport destinato ai soli cyborg. 


DAISUKE iDO 


Ex cittadino di 

Salem, Ido ha lascia- 
to la sua vita di cac- 
ciatore di taglie e 
dottore cyber per di- 
ventare il capo 
meccanico del team 
di Jashugan. 
Aiutando il cam- 
pione a sconfigge- 
re Alita, spera di 
piegare l'orgoglio 
della ragazza e far- 
la tornare in tal 
modo nuovamente 
con sé. 


JASHUGAN 


Campione in carica del Motorball grazie alla 
sua perfetta padronanza del maschine klatsch. 
A causa di un disastroso incidente avvenuto 
durante una gara, il suo cervello è stato par- 
zialmente ricostruito, donandogli così capa- 
cità eccezionali ma anche il rischio costante 


di un'improvvisa morte. 


AJAKATI 
Fortissimo 
giocatore di 
Motorball e 
maestro della 
tecnica di 
combattimento 
chiamata arti 
asiatiche, è di- 
ventato compagno 
di gara e amico di 
Alita dopo essere stato 
battuto da lei in uno spe- 
ciale match a due. 


YUGO 

Il ragazzo di cui 

Alita si era 

innamorata. 
È morto nel 
tentativo di 
raggiungere 
l'utopica 
città di 
Salem. 


Ido trova finalmente il coraggio di parlare con schiettezza ad Alita: fra il dottore 
e la ragazza non corre alcun rancore, e la riconciliazione sembra ormai prossima. 
Intanto fervono i preparativi per la grande sfida con il campione Jashugan, se- 
gnati però da un tragico evento: Esdog viene ucciso da uno squilibrato intenzio- 
nato a colpire Alita. La morte di Ed non distoglie comunque Alita dal suo obiet- 
tivo. Per la cyborg non si tratta più di una semplice gara, né di un espediente per 
cancellare il dolore che l'affliggeva. :Alita non corre per il pubblico o per la gloria; 
quello che l'aspetta è uno scontro con l'avversario più pericoloso, l'unico in gra- 
do di risvegliare in lei la sua carica combatti- 
“+ va e di farle recuperare un frammento del suo 
passato. La sfida ha inizio e Jashugan 
) sembra seriamente intenzionato a dare 
il meglio di sé; questa per lui potrebbe 
infatti essere l'ultima corsa, viste le sue 
ormai precarie condizioni di salute. Tutti e 
quattro i partner di Alita, Ajakati 
compreso, vengono sbaragliati in 
&) un'istante dalla furia sovrumana 
del campione assoluto. L'abilità 
di Jashugan è nettamente supe- 
riore ma, debilitato fisicamen- 
te, offre più volte il fianco ad 
Alita. In un momento di in- 
coscienza, la nostra eroi- 
na viene assalita da an- 
tichissime memorie: în 
una visione, il suo vec- 
chio maestro le rammenta gli 
ultimi importanti insegnamenti. Il 
. violentissimo scontro si risolve con la scon- 
. fitta di Alita ma anche con la morte di Jashu- 
gan, stroncato dalla propria malattia. 
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La rinascita. L'amore, 

La morte. Il.dolore. 

Il successo. Nonostante la 
sua giovane età, Alita ha 
vissuto molte esperienze: 
Forse troppe anche per 

un cyborg che deve 
sopravvivere fra l'umanità 
‘alla deriva della Discarica: 
Un luogo in cui possono 
nascere creature mostruose, 
contro le quali l'Angelo 
della battaglia dovrà 
misurarsi. 

Una lotta senza quartiere 
che vi.presenteremo fra 
un mese in... 

ALITA L'ANGELO. DELLA 
BATTAGLIA 10. 

In tutte le‘edicole.a partire 
dal 23 ottobre. 


A cura di Enrico Fornar 


c/o Marvel House 
Viale Emilio Po 380 
41100 Modena 


Carissima redazione Marvel, 

apro la mia lettera facendovi i complimenti per 
il vostro impegno nell’offrirci prodotti di alta 
qualità. Mi presento: il mio nome è Sergio, sono 
un ragazzo di 19 anni grande appassionato di 
comics e manga. Seguo moltissime vostre testate 
di entrambi i generi (ELEMENTALORS, DARK 
ANGEL, WIZ, VENOM, 2099 SPECIAL, SPAWN). 
Scrivo all’’Angolo della battaglia” per porvi alcu- 
ni quesiti concernenti ALITA, un manga bellissi- 
mo ed entusiasmante: 

1) La copertina del numero 5 di Alita è stata 
prodotta da Yukito Kishiro o è opera vostra (co- 
me personalmente credo, în quanto non corri- 
sponde al tratto dell'autore)? 

2) Di quanti tankobon è composta la serie origi- 
nale? 

3) Di quante videocassette è composta la serie 
di OAV? È soddisfacente dal punto di vista grafi- 
co e dell'animazione? 

4) Perchè per i prossimi manga non adottate la 
pubblicazione alla giapponese, da destra a sini- 
Stra? 

5) È possibile impaginare in modo migliore i vo- 
stri manga? Alcuni dialoghi e disegni risultano 
di difficile comprensione, soprattutto vicino al 
centro dell'albo. 

Spero vivamente în una mia pubblicazione da 
parte vostra sul prossimo numero, per avere una 
risposta ai quesiti che mi assillano costantemen- 
te, o almeno una risposta tramite lettera se rite- 


nete inopportune le mie domande. 
Vi ringrazio anticipatamente e confido nella vo- 
stra professionalità presente e futura. 

SERGIO STORTIERO 


Caro Sergio, 

nessuna lettera è inopportuna. Purtroppo so- 
no talmente tante quelle che ci arrivano in 
redazione che forzatamente dobbiamo sceglie- 
re quali pubblicare, privilegiando quelle che 
pongono quesiti o fanno riflessioni utili an- 
che agli altri lettori. Come la tua, quindi pas- 
so senza indugi a risponderti: 

1) Ottimo osservatore. Infatti è un’elabora- 
zione del nostro Luca Poli su un disegno di 
Kishiro. Ovviamente approvata dallo stesso 
autore. 

2) Nove. 

3) Quattro, tutte di eccellente qualità grafica. 
4) Prevediamo di farlo, per alcuni dei prossi- 
mi manga. ; 

5) Ci metteremo il massimo impegno. 
Promesso. 

Continua a seguirci. 


Ciao ALITA, 

il mio nome di battaglia è Ceciox, ho 14 anni, 
non sono tanto appassionata di riviste manga, 
ma per te posso fare tutte le eccezioni di questo 
mondo, poiché non riesco nemmeno a parago- 
narti a qualsiasi altro personaggio (e se ne esi- 
stessero altri come te, vuol dire che ti hanno... 
copiata). Sembra un po' impossibile, ma io ti co- 
nosco e ti ammiro già dall'aprile 95: come face- 
vo già a sapere di te? Semplice: ho letto una 
breve recensione su un giornale chiamato Japan 
Magazine (pace all'anima sua perché è andato in 
fallimento...), ma nelle tre sole pagine che nar- 


* ravano di te ho scoperto una trama a dir poco 


bellissima (!!). Ti hanno inchiostrata veramente 
bene e non come certi fumetti che girano nelle 
edicole. Sei coraggiosa, agilissima, felina, ma 


nascondi il tutto dietro le spoglie di una ragaz- 
zina graziosa e come tante altre [...). Se adesso 
io posso leggere le tue storie devo soprattutto 
ringraziare la Marvel Italia e tutta la redazione 
che si occupa di te: un grazie a tutti voi!! 

Per concludere, spero che molte altre persone 
scoprano questo fumetto; anzi, vorrei mandare 
un messaggio a tutti i SAILOR MOON-dipenden- 
ti: Bunny e Company ammetto che possano an- 
che essere ammirabili... ma ormai ci hanno rot- 
to: è dal 1994 che sono apparse in TV e în edi- 
cola ci sono più di sei giornali con loro prota- 
goniste. Potrà anche essere una bella serie, ma 
adesso basta, non si può creare una serie in cui 
son sempre petali di rose [...]. 

Aprite un po' gli occhi e cercate qualcosa di più 
razionale: consiglierei a tutti voi di scoprire 
qualcosa di più realistico come ALITA: questo 
mondo non lo si può cambiare pensando di usa- 
re degli scettri lunari o dei poteri magici. 
Piuttosto cominciamo a prendere in mano le no- 
stre spade e andare a caccia di gentaglia... 
Questo sì che è più realistico! 

Be’, ammetto di aver scritto questa lettera solo 
per augurarti buona fortuna e per dirti che sono 
più di due anni che ti sto aspettando: farò sem- 
pre il tifo per te e per Ido, che non so perché 
ma mi sta tanto simpatico... 

Prometto che di tanto in tanto ti manderò qual- 
che disegno per ricordarti che sono e sarò sem- 
pre al tuo fianco. 

Ciao 

CECILIA BUSCA 

Largo Pietro Micca 9, 28048 Pallanza Verbania (VB) 


Devo confessare, cara Ceciox, che lavorare per 
lettori come te è sempre una grande soddi- 
sfazione, È bello sapere che mentre sto scri- 
vendo queste righe in qualche ridente loca- 
lità della penisola (come Pallanza, che ricor- 
do con molto affetto) c'è chi tifa per te e 
vuole convincere altri amici che ALITA è un 
vero capolavoro. Effettivamente il mondo non 
è tutto rose e fiori, e bisogna saperlo affron- 
tare senza bacchette magiche o filtri lunari, 
comunque non è nemmeno il caso di essere 
così bellicosi! 

Auguri ricambiati. 


Cari amici di MARVEL MANGA, chi vi scrive è un 
pittore ventunenne di nome Antonio Marongiu. 
Di solito mi firmo AnX7. 

So che questo non c'entra affatto con Alita. Ma 
fatemi spiegare. Ho basato la mia breve vita sui 
sentimenti. 

E nessuno al mondo può farmi desistere dal cre- 
dere che i maestri giapponesi siano i migliori 
nel trasmettere, con i loro lavori, dei sentimenti 
profondi. 

Seguo i manga, e altro, da quando ho avuto la 
possibilità di comprarli da solo. E vi assicuro 
che ALITA è riuscita a trasmettermi quella cari- 
ca che me ne ha fatto innamorare. Non,sono 
d'accordo con chi dice che lo stile del disegno 
non è dei migliori. In certi momenti i tratti e 
gli sfondi sono eseguiti in modo tale da tra- 
smettere un messaggio chiaro a seconda della 
situazione. 

Spero di essermi spiegato. Chiudo ringraziandovi 
di avermi fatto sognare ancora un po' e facen- 
dovi due domande: 

1) Posso comprare la videocassetta di ALITA in 
qualsiasi videoteca? 

2) Vi farebbe piacere ricevere un disegno di 
Alita colorato in maniera speciale? 

Aspettando una vostra risposta vi saluto chie- 
dendovi di continuare così! 

ANTONIO MARONGIU 

Corso Foronovo 48, 02049 Torri in Sabina (RI) 
P.S. Vi supplico, pubblicate il mio indirizzo. 
Cerco amici di penna. 


Ecco esaudito il tuo desiderio, caro Antonio. 
Ti assicuro che sei stato di una limpidezza 
assoluta nel mostrare tutta l'ammirazione 
(che io condivido) per l'arte di Kishiro e per 
la sua estrema capacità di saper emozionare i 
lettori. ALITA, da questo punto di vista, è un 
piccolo gioiello narrativo e la sua storia me- 
rita di essere letta e riletta. 

Anche l’OAV, che potrai trovare in tutte le vi- 
deoteche abbastanza fornite, è sulla stessa 
lunghezza d'onda. Se avrai occasione di ve- 
derlo fammi sapere cosa ne pensi. 

P.S. Il disegno lo ricevo molto volentieri, ma 
purtroppo non potrò pubblicarlo poiché l'albo 
è în bianco e nero! 


UN AUTUNNO BOLLENTE 

ALL'INSEGNA DELLE 

NUOVE SERIE TARGATE 
MARVEL MANGA I 


ADALI alle MUVO. #4 
TTEMBRE VEORÀ ANCHE IE; ESORDIO DI, 
) )r=(f), - 


SILENT MÒBIUS 1/4 (£ 3900); 5/6 (£ 4500) 
ELEMENTALORS 1/3 (£ 3900); 2 esaurito; 4/5 (£ 4300) 


BERSERK 1/9 (£ 3500) 


T DARK ANGEL 1/3 (£ 4000); 4/7 (£ 4500) 


ALITA 1/8 (£ 3500) 


TENCHI MUYO 1/3 (£ 3500) 


SLAYER 1/2 (£ 3500) 
SHOMA 1/3 (£ 3500) 


Gli arretrati possono essere 
richiesti a SERVICE MEDIA, 
viale Lombardia 47, 

20056 Trezzo sull'Adda (MI), 
fax 02-90961902; 

le copie verrasno 

inviate contrassegno al prezzo 
di copertina, più 6.500 lire 
per ogni spedizione come 
contributo spese postali. 


20056 TREZZO SULL'ADDA (MI). N inno spedizi 


Spedite il coupon, in busta chiusa, a: MARVEL ITALIA 
SERVIZIO ARRETRATI, C/O SERVICE MEDIA, VIALE pei nc pa 


Sì, speditemi a casa i seguenti numeri arretrati: li pagherò direttamente al postino. 
COGNOME 

NOME 

INDIRIZZO 

CITTÀ CAP. 

TELEFONO FIRMA 


TESTATA 


MERE Contributo fisso per spese postali 
alia 


Totale 


Per altri manga seguiteci 


su Telegram: @Wicked_Manga 
Lu \ 


